Scrum Product Owner

so ensefiar al estudiante el conocimiento y la comprensién de Scrum en el rol de
0 y su capacidad para aplicar ese conocimiento en situaciones del mundo real.
esta intimamente ligado a la demostraciéon del conocimiento necesario para
periencia de aprendizaje a través de “Lego” que permitira a los estudiantes
écnicas y herramientas teorizadas anteriormente sobre las competentes del

o Agil.

arrollo Agil. Dura
origen de Scrum.

Marco de trabajo. 16 horas
o Roles. Foco en el Rol del Product Owner. Dirigido a:
e Componentes. Cual es responsabilidad del PO.

e Reuniones. La participacion del PO en cada una.

Lideres de Proyectos

e Simulacion de un ciclo Scrum. Nivel:
e Flexibilidad. Intermedio
¢ Globalidad

¢ Unidades de Trabajo.

e Técnicas de estimacion.

e Meétricas de avance del Sprint

e Meétricas de avance del Producto y la responsabi-
lidad del PO en la misma.

e Historias de Usuario

o Epicas, Temasy Tareas

e Informaciones necesarias y opcio

e Criterios de aceptacioén y Definic

to
e Calidad en las Historias de inc
e Priorizacién de Historias r ’ ’ l ” , '
ario

e Division de Historias
Usuario



